[Team A]
Namen:
Gruppenname:
Klasse:

Brunnen-Route

Aachen ist auch fiir seine Warmwasserbrunnen und vielen Quellen bekannt.
Diese Aufgabe fiihrt euch durch die Stadt und vorbei an acht Brunnen, die ihr
fotografieren sollt. Diese Fotos miissen einer anderen Gruppe so beschreiben
werden, dass sie diese genau nachstellen konnen. Du solltest also sehr genau
beschreiben und zuhdoren, um diese Aufgabe zu gewinnen!

Aufgabe

1. Zwei Teams (Team A und Team B) bilden zusammen eine Gruppe und beide laufen
dieselbe Route ab — in umgekehrter Richtung.

2. lhr habt als Team eine Wegbeschreibung, einen Stadtplan und vier Beschreibungen
von Brunnen bei euch.

3. In der ersten Halfte eurer Route ordnet ihr die Beschreibungen dem jeweils richtigen
Brunnen zu. Macht auch ein Foto von den Brunnen!

4. Auf dem Katschhof trefft ihnr Team B (die andere Halfte eurer Gruppe). Nun masst ihr
die Fotos beschreiben, die ihr von den vier Brunnen gemacht habt. Ihr dirft die Fotos
nicht zeigen, sondern nur beschreiben!

5. Von Team B hdrt ihr deren Beschreibungen. Macht euch Notizen davon!

6. In der zweiten Halfte eurer Route musst ihr die Brunnen suchen, die das andere Team
euch beschrieben hat. Anhand dieser Beschreibungen (von denen ihr euch Notizen
gemacht habt) musst ihr versuchen, das Foto so genau wie mdglich nachzustellen.
Man darf nur ein Foto pro Brunnen machen!

7. Wenn ihr zum Ausgangspunkt zuriickkehrt, trifft sich die komplette Gruppe wieder.
Vergleicht die Fotos, die die beiden Teams von den jeweiligen Brunnen gemacht
haben! Wahlt dann die Fotos von den zwei Brunnen aus, bei denen sich die Fotos
eurer beiden Teams am meisten ahneln. Natirlich kennt ihr dann auch die Namen
dieser Brunnen.

8. Ihr gebt als Gruppe (Team A und B) jene zwei Fotopaare ab, von denen ihr gemeinsam
beschlossen habt, dass sie sich am meisten ahneln.



Wegbeschreibung

v' Eure Route beginnt am Elisenbrunnen. Geht auf der rechten Seite des Parks an dem
Café Elisenbrunnen entlang.

v" Am Ende des Parks kommt ihr in die Buchkremerstrafe. Geht immer noch
geradeaus. Die Stral3e heildt jetzt Blichel und steigt ein wenig an.

v" Nach 200 Metern biegt ihr links in die RethelstraRe ein. Wenn ihr durch diese StralRe
geht, erreicht ihr den Hihnermarkt.

v" Den Hihnermarkt Gberquert ihr (das Couven-Museum lasst ihr dabei an eurer linken
Seite liegen). Am Ende des Hiuhnermarkts biegt ihr links in die Romaneygasse ein.
Geht diese Gasse entlang und biegt dann nach rechts zum ,Hof* ab.

v Am Ende vom ,Hof" biegt ihr sehr scharf nach rechts in die Kramerstral3e ab. Lauft
durch diese Stral3e, bis ihr auf dem Marktplatz vor dem Rathaus steht. Geht dann um
das Rathaus herum bis zum Katschhof. Hier trefft ihr die andere Hélfte eurer Gruppe.

v Geht nun weiter in die Ritter-Chorus-Stral3e (neben dem Centre Charlemagne), bis
ihr rechts in die Johannes-Paul-Il.-StralBe abbiegen kénnt. Ihr kommt nach etwa 40
Metern an eine Kreuzung. Biegt hier links in die Jakobsstral3e ein.

v" Nach etwa 150 Metern biegt ihr links in die Klappergasse ab, die, wenn ihr euch
rechts haltet, in die Rennbahn Ubergeht. Von der Rennbahn kommt ihr auf den
Fischmarkt.

v Geht durch das Tor zum Dom. Von hier kommt ihr auf den Minsterplatz. Wenn ihr
diesen Uberquert, kommt ihr in die Hartmannstraf3e, die euch zurlick zum
Elisenbrunnen fihrt.



Stadtplan
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Beschreibung der Brunnen

Macht von den folgenden vier Brunnen, denen ihr begegnet bis ihr beim
Katschhof seid, ein Foto.

Aufgepasst: Die Beschreibungen der Brunnen stehen in willkiirlicher
Reihenfolge!

Puppenbrunnen

Dieser Brunnen besteht aus vielen Figuren. Ganz oben fliegt ein Hahn. Am Rande des
Brunnens sitzen viele Puppen. Eine Puppe, zum Beispiel, reitet auf einem Pferd. Eine andere
sitzt in einem Stuhl und gruft. Man kann auch wirklich mit verschiedenen Puppen ,spielen’,
indem man an den Armen zieht oder die Figuren dreht.

Hihnerdieb

Uber dem Brunnen steht ein Mann, der ein Huhn stehlen wollte. Er tragt Stiefel und einen Hut.
Er schaut nach hinten und sieht, dass er einen Hahn in seinen Handen halt, nicht ein Huhn.
Der Hahn kréaht und verrat auf diese Weise den Dieb.

Karlsbrunnen

Dieser Brunnen stellt eine wichtige historische Personlichkeit dar: Karl den GroR3en. Er hat
einen langen Bart und eine Krone. In der einen Hand halt er das Zepter, in der anderen eine
Kugel (die die Erde darstellt) mit christlichem Kreuz.

Karl der Grol3e steht ganz oben, unter ihm speien verschiedene Léwenkdpfe Wasser.

Bahkauv

Hier steht ein grof3es Tier mit einem langen Schwanz auf einer Séule. Das Tier hat Schuppen
und brdllt. Es ist ein Biest aus einer Aachener Sage und heil3t Bahkauv. Die Sage erzahlt, dass
dieses Tier nachts betrunkene Manner (keine Frauen und Kinder) erschreckt und sie zwingt, es
auf ihren Schultern nach Hause zu tragen. So wird es fur diese Manner sehr schwer nach
Hause zu kommen.
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