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 Anwendung

* eigene Escape Rooms
in Google Forms erstellen




IHRE ERFAHRUNGEN MIT ESCAPE ROOMS




SPIELPRINZIP

* Setting

* Menschen miissen in einer
vorgegebenen Zeit in eilnem

Raum Aufgaben oder Ratsel losen,

um das Spiel zu meistern
AT
* fliehen
* losen

* entscharfen
* besiegen

SHERLOCKED MYSTERY EXPERIENCE




ABLAUF

PLAYERS SOLVE A PUZZLE
AT THE ORIGINAL 5 WITS IN DOWNTOWN BOSTON

* Einfihrung

 gibt Handlungsrahmen vor

* Ort

e Raum

* verschlossene Tur
* Gegenstande

. LX) L] (]
LosungShlnwelse https://en.wikipedia.org/wiki/Escape_room#/media/File:Li
ght_Puzzle.jpg




SPIELER MUSSEN

A PUZZLE BEING SOLVED IN A CAPTIVATE
ESCAPE ROOM, SINGAPORE

- mit Objekten interagieren

* Objekte verknupfen, um

Hinweise zu bekommen
- Hinwelise interpretieren
« Ratsel losen =

= um an Codes oder Passworter
zu gelangen

https://en.wikipedia.org/wiki/Escape_room#/media
/File:Conundrum_Escape_Room.jpg
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VIRTUELLE ESCAPE ROOMS
b

* Google Forms °—

Veranstaltungsanmeld... Kontaktdaten Um Antwort wird gebet... Einladung zur Party Registrierung fur ein T-...

Welche Mummer mochtest du wahlen? *
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ESCAPE ROOMS IM FREMDSPRACHENUNTERRICHT

Am anderen Ende hebt niemand ab. Nach kurzer Zeit wird jedoch eine
automatische Ansage abgespielt:
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DEMO ESCAPE ROOM

Sdbkitat,. PN AdbbiSt .

Familienbande 1 Dz, Familienbande 2 Dgy,
in virtueller Partner Escape Room O Ein virtueller Partner Escape Room O

https://forms.gle/ https://forms.gle/
Gew]inANL5nx69Z2k6 D6B71GyzAtsWaXr396


https://forms.gle/GewJinANL5nx69Zk6
https://forms.gle/D6B7GyzAtsWaXr396

INFORMATIONSLUCKE (INFORMATION GAP)







INFORMATIONEN TEILEN
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INFORMATIONEN TEILEN 2
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HAUPTBEREICHE - ESCAPE ROOM ERSTELLEN

Teilnehmende Lernziele Thema Ratsel Ausstattung Evaluation

vgl. Clarke et al., 2017
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https://open.ktu.edu/unlock/mod/glossary/showentry.php?eid=11&displayformat=dictionary

% LEARNING LOCKS

www.learninglocks.org

* Downloads

* Anleitung Google Forms

* Schritt fur Schritt Anleitung
zur Erstellung von Escape Rooms
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http://www.learninglocks.org/

EINBINDUNG IN DEN UNTERRICHT
EINFUHRUNG

* technische

Fragen
* Hinweise NACH-
BESPRECHUNG
* Redemittel
* Fragen

* Diskussion

* Lernerfahrung
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LEARNING LOCKS

Escape Room “Familienbande - ein virtueller Partner Escape Room"”

(Gexman)

A communicative Escape Room for 2 players
for German language class

- made by me with google forms.



https://learninglocks.org/inspiration/
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