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Nazi-symbolen niet langer verboden in
Duitse games
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Op de computergames-beurs Gamescom in Keulen volgende week, is
voor het eerst een Duits computerspel te zien waarin nazi-symbolen
worden gebruikt, zoals hakenkruis en Hitlergroet.

In Duitsland was het gebruik van nazi-symbolen in games tot nu toe verboden.
Verboden propagandamiddelen zijn alleen toegestaan als ze de kunst, de
wetenschap of de geschiedschrijving dienen. Computerspellen zijn geen kunst en
dus mogen ze geen verboden symbolen tonen, bepaalde een rechter in 1998.
Sindsdien wordt van grote spellen speciaal een versie voor de Duitse markt
gemaakt, waarin verwijzingen naar het nationaal-socialisme worden weggepoetst.

Deze maand heeft de Prufstelle Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK) - een
soort Duitse Kijkwijzer voor de gamesector - haar regels aangepast. Een Berlijnse
gameproducent heeft de primeur: het kreeg deze week goedkeuring voor het spel
Through the darkest of times, mét Hitlergroet en hakenkruizen. Het wordt
volgende week in Keulen gepresenteerd. Lees meer bij Suddeutsche Zeitung
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